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Carnet de route

Le parking est situé de l'autre côté 
du canal de Berry, à environ 150 m de 
l'Offi ce de Tourisme, où se fait le départ.
Le départ se fait devant l'Offi ce de 
Tourisme et Maison des Artisan. 
Descendre vers la place d'Armes et 
la Porte d'en bas, et prendre la rue 
basse des Trois Rois. Au bout de celle-
ci, s'arrêter au puits, face à la maison 
à colombages : ici se cache le premier 
indice… 1 
Choisirez-vous l'Enfer ou le Paradis 
pour remonter vers la Porte d'en Haut ? 
L'inspecteur Rando suggère la rue du 
Paradis. Vous arrivez sur une placette 
où se cache le deuxième indice ! 2 
Prendre la Grande Rue et descendre 
jusqu'à la grande maison en pierre, c'est 

la maison des Compagnons et c'est par 
ici qu'est le troisième indice… 3 
Poursuivre la rue jusqu'à l'Offi ce de 
Tourisme et la grange aux dîmes juste 
après. L'indice 4 est dans ce coin… 4 
S'avancer dans le jardin de la grange aux 
dîmes et emprunter le passage public 
qui longe le bâtiment sur la gauche. Une 
grosse tour vous attend et vous délivrera 
peut-être le cinquième indice… 5 
Emprunter la rue vers la droite.

ATTENTION À LA CIRCULATION !
Celle-ci reprend le tracé des anciens 
remparts. Vous y croiserez une autre 
tour. Puis, la Porte Bonne Nouvelle vous 
donnera le sixième indice avant de vous 
laisser rentrer dans la vieille ville… 6 
Après avoir passé la Porte, prendre la 

ruelle à gauche de la fresque et longer 
l'église. L'indice numéro 7 se cache dans 
la ruelle, ou bien à l'église, à vous de 
trouver… 7 
S'aventurer dans la courette attenante 
au parvis de l'église, c'est ici que se 
dresse le vieux château, huitième et 
dernier indice… 8 
Prendre la rue qui remonte pour 
retrouver l'Offi ce de Tourisme et vérifi er 
les réponses !

Soyez vigilants avec vos enfants notamment sur les zones non piétonnes. Le parcours s’effectue 
sous votre entière responsabilité. La société Randoland et l'Offi ce de tourisme déclinent toute 
responsabilité en cas d’accident.
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Départ : Maison du Tourisme
GPS : 47.26944N / 1.86654E

45 min700 mFacile Mennetou-sur-Cher
©

 ra
nd

ol
an

d 
20

17
 - 

©
 IG

N
 2

01
7 

- A
ut

or
is

at
io

n 
n°

 1
41

91
3-

18
13

41

plu
s  d

e  b
a l a d e s  p a rt o u t  e n  F rance  s ur...

e s p

ra

Naturellement protégé par les eaux du Cher, le village est 
fortifi é au XIIIe siècle. De cette époque datent les portes 
d'entrée, les tours défensives et quelques bâtiments 
administratifs et religieux dont la Grange aux dîmes et le 
chœur de l'église. Ses petites rues tortueuses cachent de très 
maisons à colombages des XVe et XVIe siècle.
Guide de visite en 6 langues disponible à l'Offi ce de tourisme.

À NE PAS MANQUER
La Maison des Artisans (à côté de la grange aux dîmes) :
Boutique d'artisanat d'art et produits du Terroir du Val de Loire



Mennetou-sur-Cher

Arthur est venu passer les vacances à Mennetou chez son 
Papi-René. Un jour qu'il creuse dans le jardin, il découvre 

un drôle d'objet : c'est une grande pointe métallique, avec une 
sorte de hache en forme de croissant d'un côté et un pic courbé 
de l'autre. Il devait y avoir un manche en bois pour la tenir.

C'est une arme datant de la fi n du Moyen-Âge lui explique 
Papi-René, mais il ne se souvient plus du nom de cette arme. 
L'inspecteur Rando t'emmène à travers la cité de Mennetou, 
découvrir le nom de cette arme. Et si tu observes bien, peut-être 
en croiseras-tu…

É N I G M EÉ N I G M E

7-9 ans

6

8

5
1 3

4

2

7

©
 ra

nd
ol

an
d 

20
17

 - 
©

 IG
N

 2
01

7 
- A

ut
or

is
at

io
n 

n°
 1

41
91

3-
18

13
41

Tu disposes du plan ci-dessous.
À l’emplacement des pastilles numérotées, lis les 
indications qui te permettront de résoudre l’énigme 
principale. À la fin de ta balade, rends-toi sur le site 
randoland.fr pour vérifier ta réponse. 

Pour toutes les activités de cette fiche, reporte dans 
la grille de bas de page les réponses trouvées en face 
des nombres correspondants.



Mennetou-sur-Cher

 La tour
Trois enfants se sont amusés à redessiner les 
symboles gravés sur la structure en bois à côté 
de la tour. Seul l’un d’entre eux les a dessinés 
correctement.
Reporte son prénom dans la grille.  
     

 MATHIEU        LOUISON ADELINE

  La porte Bonne Nouvelle et le 
Prieuré
Reporte dans ta grille, le nom de la porte mais en 
anglais !  

  L'église et l'ancien pressoir
Devant l'église, il y a un plan. Retrouve le point 
cardinal en bas du plan : c'est l'ancien nom utilisé 
pour indiquer le Nord. 
Reporte-le dans ta grille.
Et profites-en pour regarder le nom des 3 autres  

  Le vieux château
Une ammonite est un fossile en 
forme de spirale… Il y en a une qui 
se cache dans le château. Mais à quel 
endroit se trouve-t-elle ? 
CHARLOTTE : au-dessus de la cheminée, celle dont 
on voit l'entrée d'un four, au deuxième étage.
ALEXANDRE : dans l’alcôve à gauche de la chemi-
née, juste sous la fenêtre.
JOSÉPHINE : sur la façade, au premier étage, à droite 
de la fenêtre dont il ne reste que le côté droit. 
Reporte le prénom de celui qui l'a trouvée !
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Remets en ordre les caractères des cases 
colorées pour retrouver le nom recherché.

Circuit n° 4113501M

Le puits et la maison à colombages 
Compte le nombre d'affirmations exactes corres-
pondant à la tourelle ronde.
• J'ai une porte.
• J'ai un toit d'ardoise.
•  J'ai 2 croix (X) dans 

mon pan de bois.

• J'ai des graffitis.
• J'ai une fenêtre carrée.
• Je suis enduite.
• Je suis la plus haute. 

Dans quel wagon peux-tu noter, logiquement, le 
résultat obtenu ?

101520 Salbris

Vierzon2 84

Contres3 7 11

 

Reporte le nom de ce train dans la grille.

    La Porte d'en haut
Qui a raison ?
FANNY : C'est une tour ronde qui a perdu sa toi-
ture, mais dont il reste l'escalier d'accès au che-
min de ronde.
ROMAN : Cette porte comportait une herse dont 
on voit encore les rainures, ainsi qu'un pont-levis 
dont on voit le fossé.
ÉLISE : Le haut du passage sous la porte est de 
forme ogivale, tandis que les 2 petites ouvertures 
sont rectangulaires dans une forme arrondie en 
haut.
Reporte son prénom dans ta grille.

    Les maisons des compagnons et du 
boucher
Les pilastres sont des colonnes incrustées dans 
un mur. Ils sont composés de bas en haut : d'un 
socle, d'un fût et d'un chapiteau.
Compte le nombre de chapiteaux sur la façade et 
inscris ta réponse en lettres dans la grille.

    La grange aux dîmes
Cadran solaire, Vierge, Balcon, Poulie, Fenêtres, 
Escalier, Soupirail
Parmi ces mots, retrouve les éléments de la 
Grange aux Dîmes.
Reporte dans l'ordre alphabétique, toutes les 
voyelles de ces mots. 
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Grille réponse

1 �
2 �
3 �
4 �
5 �
6 �
7 �
8 �


