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Carnet de route

Le départ se fait à l'Offi ce de Tourisme. 
Celui-ci est installé dans l'ancien Hôtel-
Dieu, surmonté d'un beffroi. C'est ici 
que se cache le premier indice. 1 
Prendre la rue de la porte Brault et 
tourner à droite le long du mur pignon. 
Au pied de celui-ci, on peut encore 
observer les soubassements du mur 
d'enceinte de la ville. Traverser le 
parking et descendre à gauche vers la 
tour. Passer l'arche et s'arrêter devant 
l'Hôtel particulier abritant la Maison de 
Justice. 2 
Poursuivre la rue jusqu'aux n° 8 et 10 
de la rue de la Tour. Ces maisons du 
XVIe siècle cachent le prochain indice… 
3 

Descendre la ruelle à droite des 
maisons médiévales, puis emprunter 
la passerelle. Passer devant le musée 
de Sologne et s'arrêter devant la statue 
pour l'indice 4. 4 
Prendre la rue des Trois Rois, puis 
tourner à droite dans la rue de l'Enfer. 

Au Moulin des Garçonnets, tourner à 
gauche avant le pont et longer le bras 
de la Sauldre jusqu'à la rue du Président 
Wilson. La maison qui fait l'angle, face 
à la cale à bateaux, vous délivrera le 
cinquième indice. 5 
Longer le bras de rivière, puis prendre 
la Rue Neuve, première rue à gauche. 
C'est sur l'église que le sixième indice se 
cache… 6 
Continuer par la rue à gauche de l'église 
puis prendre la rue dans l'axe du Pont. 
Avant celui-ci, tourner à droite et longer 
la berge jusqu'à la passerelle piétonne 
que vous emprunterez. Traverser l’Île 
de la Motte, et continuer à travers le 
square. Traverser le parking à droite pour 
se trouver face à la Porte de l'ancienne 
usine Matra. Quelque chose me dit que 
l'indice 7 s'y cache… 7 
Rebrousser chemin vers le parc et se 
diriger vers l'Hôtel de Ville. Emprunter 
le passage souterrain, pour découvrir la 
fi n du septième indice sur cette étrange 

Pagode…Pagode…  7  
Passer devant l'Hôtel de Ville et 
poursuivre dans l'axe, par la rue de la 
Pierre. ATTENTION A LA CIRCULATION. 
Face au Musée Marcel de Marcheville 
(la plus vieille maison de Romorantin), 
continuer à gauche jusqu'à la maison 
en pans de bois, c'est la Chancellerie. 
C'est elle et l'Hôtel Saint-Pol son voisin 
qui détiennent le huitième et dernier 
indice… 8 
Prendre la rue à droite de la Chancellerie. 
Au carrefour, tourner à droite, puis 
prendre la première à gauche, rue 
Notre-Dame. Vous emprunterez le 
passage à droite après le numéro 8 de 
la rue, pour retrouver la place de la paix 
et l'Offi ce de Tourisme, où vous pourrez 
vérifi er vos réponses !

Soyez vigilants avec vos enfants notamment sur les zones non piétonnes. Le parcours s’effectue 
sous votre entière responsabilité. La société Randoland et l'Offi ce de Tourisme déclinent toute 
responsabilité en cas d’accident.
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Départ : Offi ce de Tourisme, Place de la Paix
GPS : 47.35923N / 1.74257E

1 h 302 kmFacile Romorantin-Lanthenay 
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Connue au Moyen-Âge, ce n'est qu'à la Renaissance avec la 
famille d'Angoulême que la ville prend son essor. Le futur roi 
François Ier passera une partie de son enfance à Romorantin 
et y fera venir son ami Léonard de Vinci qui travaillera à la 
conception de la ville idéale. 

C'est également à Romorantin que naît Claude de France, 
épouse de François Ier et reine de France. Au XIXe siècle, 
la manufacture Normant fait de la ville Solognote une 
cité ouvrière puissante que les caméras Beaulieu et Matra 
automobiles renforceront au XXe siècle.



Romorantin-Lanthenay 

C'est à Romorantin que s'est déroulée une drôle d'his-
toire. Lors de L’Épiphanie, François Ier, par jeu, attaque 

la maison de celui qui a tiré la fève. Lors de ce combat fi ctif, 
un des participants, Jacques, lance une bûche par la fenêtre 
et blesse le roi sur qui elle tombe. Il est dit qu'il dut se faire 
couper les cheveux pour soigner sa blessure. Pour ne pas 
ressembler à un moine, il laissa pousser sa barbe. D'autres 
disent qu'il fut marqué d'une cicatrice au visage et que sa 
barbe servait à la cacher. Toujours est-il que François Ier 
lança dans le royaume de France, la mode de la barbe et 
des cheveux courts. 

Pars sur les traces de l'assaillant de François Ier, et découvre 
son nom. L'inspecteur Rando te guidera !

É N I G M EÉ N I G M E

7-9 ans

Tu disposes du plan ci-dessous.
À l’emplacement des pastilles numérotées, lis les 
indications qui te permettront de résoudre l’énigme 
principale.
À la fin de ta balade, rends-toi sur le site randoland.fr 
pour vérifier ta réponse.
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Romorantin-Lanthenay 

  L'église Saint Étienne
Les modillons sont des petits éléments sculptés, 
situés sous une corniche. 
Combien en comptes-tu sur le côté Sud de 
l’église(par lequel tu arrives), entre la façade 
principale et le clocher ? Certains sont juste sous 
la corniche et d'autres un peu en dessous et celui 
de l'angle ne compte pas !
Inscris ce nombre en lettres dans la grille.  

  La Pagode
Quelle figure géométrique a le même nombre de 
côtés que la Pagode ?  
Reporte son nom dans ta grille.

  

Décagone Hexagone Octogone

  La Chancellerie et l'Hôtel Saint-Pol
Observe la maison en briques et pierres, c'est 
l'Hôtel Saint-Pol, où François Ier fut blessé à la 
tête. Il y a plusieurs sortes de briques dont des 
briques vernissées. 
Retrouve parmi les propositions, celle qui corres-
pond aux briques présentes sur l'Hôtel Saint-Pol 
et reporte-la dans la grille.

   

ALDEBERT MARCELIN FRANÇOIS
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Remets en ordre les caractères des cases 
colorées pour retrouver le nom recherché.

Circuit n° 4119401M

Le beffroi de la Place de la Paix 
Sur le blason de la ville, on retrouve par deux fois, 
un animal symbole de François Ier, la salamandre. 
Mais que portent-elles sur la tête ? 
Reporte ta réponse dans la grille.

    Le château et le Palais de Justice
La Tour que tu vois faisait partie du château, 
qui en comptait quatre. Quelle fut sa dernière 
utilisation ? 
Regarde les fenêtres, ou bien le panneau à son pied 
t'aidera… Écris ta réponse dans la grille.

    Les maisons médiévales
La maison en pan de bois et sa voisine en pierre, 
très ouvragée, sont toutes deux du XVIe siècle.
Trois observateurs cherchent leurs autres points 
communs.
 ARTHUR :  Ces deux maisons ont des chemi-

nées en briques.
 CLAIRE :  Leurs portes ont des encadrements en 

pierre.
 RAYHAN : Elles ont toutes deux des lucarnes.
L'un d'eux n'a pas bien regardé… Reporte son 
prénom dans ta grille.  

  Site du musée de Sologne
Quel est le nom du sculpteur dont l'œuvre est 
exposée. 
Reporte son nom dans la grille. 

 La maison à la Vierge
Observe bien les pans de bois qui surplombent 
la Sauldre.
Quelle est la bonne photo ?   
Reporte la légende dans la grille.

  

 SOLOGNE       SAULDRE LAMOTTE
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Pour toutes les activités de cette fiche, reporte dans 
la grille de bas de page les réponses trouvées en face 
des nombres correspondants.

Grille réponse

1 �
2 �
3 �
4 �
5 �
6 �
7 �
8 �

L'un d'eux n'a pas bien regardé… Reporte son 

 Site du musée de Sologne


