Villes et pays d’art et d’histoire
Au fil de la ville
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Animations

Chasser le dragon de saint Bienheuré !
Au détour du circuit, un animal légendaire
vous surprendra ! Il s’inscrit en mémoire d’un
dragon terrassé par saint Bienheuré. Au
III¢ siecle, un ermite du nom de Bienheuré
vint de la région de Nantes, évangéliser
Venddme et ses environs. Les bateliers de
Vendome étaient a I’époque terrorisés par
un dragon gigantesque. Selon la légende, saint
Bienheuré terrassa ce dragon d’un seul coup de

baton ! Une église (en grande partie disparue) fut ensuite
érigée dans la roche du coteau, en appui de la grotte dans
laquelle avait vécu saint Bienheuré.

Jeu : Trouver le nombre de dragons qui ornent les murs
illuminés ¢ (réponse derniere page)

D’autres animations ludiques vous attendent

¢ Une boule lumineuse projetée sur le mur du fond de la cour
d’honneur de I’actuel hotel de ville accueille les visiteurs.
Elle symbolise la lumiére de la connaissance rappelant qu’a
origine, les batiments ont abrité un college qui a formé de
! nombreuses générations du XVII° au XX¢ siecle.

7 e Présdela porte d’eau, au cceur d’un bosquet, la petite
rotonde de haies taillées réserve une surprise aux visiteurs qui
y entreront, par une animation aléatoire de lumiéres au sol.

Un patrimoine historique
d’exception sublimeé par
Peau et la lumiere

Clocher de la Trinité et rue du Change

Médaillon de Balzac

Parcours

Le parcours lumiére
nocturne est calqué

sur le circuit diurne de
découverte des principaux
monuments baptisé “Au
ceeur de la ville”. Congu
au départ de ’office de
tourisme et formant une
boucle, ce circuit peut étre
suivi dans le sens que "on
veut. Un balisage spécifique
par des petites lumiéres
bleues fixées au sol ou aux
réverbeéres, permet aux
visiteurs d’étre guidés dans
leur cheminement.
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Batiment régence de ’ancienne abbaye de la Trinité
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La technologie au
service d’une mise
en lumiére élégante
et attractive

D’image et I’identité du parcours présentent des teintes
chaudes et froides, alternant lumiéres dorées et blanches. Ce
principe vise a révéler avec élégance les détails du patrimoine
de Vendome bati et végétal, dans P’esprit de la marque
Vendome. Quelques touches de couleurs signalent les éléments
emblématiques tels que la tour Saint-Martin ou le clocher
de la Trinité, rayonnant d’une lumiére bleue. Des variations
de couleurs sont occasionnellement visibles sur la chapelle
Saint-Jacques au gré des événements culturels qu’elle accueille.
Ce travail I’équipe a allié la créativité d’un parcours congu par
le concepteur lumiere Noctabene, I’architecte du patrimoine
Jean-Jacques Sill, la direction de la Voirie et Pentreprise Ineo,
aux exigences patrimoniales des monuments historiques.
A savoir

Une faible consommation en électricité

Lemploi d’ampoules leds garantit des illuminations tres
faiblement énergivores, la consommation annuelle a ainsi
été réduite de moitié.
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environnement
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Hotel du Saillant — Office du tourisme

Réponse du jeu : 7 dragons, a savoir 1 sur I'bétel du Saillant, 1 sur
chapelle st-Jacques, 2 pres du pont Chartrain, 1 pres de la passerelle
en bois Edouard Massé, 1 prés de la passerelle Jean Monnet, 1 rue
Geoffroy Martel
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" TERRITOIRES
A VENDOMOIS





